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Best.Nr. 40326   DM 99,00

Best.Nr. 20056   DM 59,00Best.Nr. 10140   DM 49,00

Best.Nr. 10136   DM 19,00 Best.Nr. 10084   DM 14,90

Best.Nr. 40076   DM 39,00

Sie suchen in Ihren Taschen nach Feuer - 
offensichtlich erfolglos. Plötzlich kommt 
Ihnen die rettende Idee:
Sie schnippen kurz und schon schlägt eine 
hohe Flamme von Ihrem Daumen empor, 
mit der Sie dann die Zigarette 
entzünden. Nun pusten Sie 
gegen den Daumen, und das 
Feuer verschwindet.

• Auf dem brennenden 
Daumen befindet sich kein 
Hilfmittel, keine Pasten etc.

• Die Flamme schlägt 
einige Zentimeter nach 
oben und kann Zigaretten, 
Pyromaterial oder anders entzünden.

• Kann wiederholt holen, also 
ideal für Table-Hopper.

Brennender Daumen Milkpitcher
Profi
Ein ca. 15 cm hoher Krug ist mit 
Milch gefüllt. Diese wird in eine 
Zeitungstüte gegossen. 
Die können Sie jetzt zusammen-
knüllen und ins Publikum werfen 
- die Milch ist spurlos verschwun-
den!

• herausnehmbarer Einsatz, also leicht zu reinigen.

• ganz normales, also völlig unverdächtiges Aussehen

• komplett mit vielen Präsentationsideen. 

Ein  Zettel mit einer 
Abbildung oder einer 
Aufschrift wird vom 
Zuschauer zwischen 
zwei Platten und dann 
in eine Hülle gegeben.  
Weitere Plattenpaare 
werden in ebensolche 
Hüllen gesteckt und 
dann alles so gründ-
lich vermischt, dass 
niemand mehr wissen 
kann, wo der Zettel 

BRAIN BOX
Lubor Fiedlers

sich befindet. Doch Sie finden das sofort heraus. Wie? - das 
bleibt für Ihr Publikum absolut unergründlich. Ein mentales 
Wunder!

• Geniales Prinzip, typisch Lubor Fiedler!
• Wer das Geheimnis nicht kennt, kommt nie dahinter!
• Alles kann untersucht werden
• Nichts ist präpariert
• Sensationell simpel

Ein Zuschauer wählt frei 
eine Karte und unterschreibt 
sie. 
Ausgerechnet diese Karte 
trägt als einzige auf der 
Rückseite Ihre Unterschrift!

Cypher

• Kein Forcieren
• Alles kann untersucht werden
• immer wieder verwendbar
• Alles geht von alleine. Keine Griffe!
• Schnell zu erlernen
• Ersatz-Entwicklerflüssigkeit gibt’s für DM 9,90 

Spukschlüssel 
(Haunted Key)

Der ist alles, was vom Haus 
Ihrer (wahnsinnigen) 
Urgroßtante übrig geblieben ist.

Ein Schauderstück ganz 
besonderer Art:
Er dreht sich langsam auf Ihrer 
ausgestreckten Hand oder der 
eines Zuschauers um!

• kann sofort untersucht werden!
• leicht vorzuführen!
• Leichenbestatters Liebling!

Steve Fearsons’s

Während Sie sich abwenden, legt ein Zuschauer eine Münze 
auf ein Kärtchen mit drei Feldern. 
Obwohl Sie nichts sehen können, und die Münze wieder 
entfernt wird, wissen Sie genau, für welches Feld sich der 
Zuschauer entschieden hat.
 
• absolut irre und undurchschaubare Methode
• kann untersucht werden
• sofort wiederholbar
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