“...das ist der §
mit den optischen}
Ilusionen...”

Jerry Andrus’
A Lifetime of Magic

Jerry Andrus ist einer der originellsten Denker in der Zauberkunst. Er hat eing,
Vielzahl von Effekten erfunden und ist auf der ganzeit ¥Wis unzahligen
Fernsehshows und Zeitschriften-Artikeln bekannt.

Ein wirklich GrofRer unserer Zunft zieht hier die vorlaufige Bilanz eines reichen
Lebens, das der Magie gewidmet war und ist.

Band 1: Mylar Mystery - Ein aufgedruckter gelber Punkt verwandelt sich in einen
dreidimensionalen Ball und wieder zuriickene Zero (siehe unteny Perfect Package &
- eine flache Faltschachtel wird einem flachen Umschlag entnommen - drin ist ein
groRer Ball 4mpossible Shuffle - Super Karten-EffektA Word in Mind - Sie wissen ein gedachtes Wo8pectator
ESP - Gedankenubertragund.©.U. - ungewoéhnliches Kartenmischen mit unvorhergesehenem Ergéanéis Selections & )
Shuffles - Karten-Routine mit dreifacher Zuschauer-beteiliguidgiehita Wonder - wieder verschwindet ein ganzes Kartenspielvin Pipes
- ala Cups & Balls.

Band 2 ist inshesondergerrys ungewdhnlichen Karteneffekten gewidmet
Whispering Aces - vier signierte Asse filhren das Publikum an der Nase hefiaAny Small Number - ein Zuschauer findet seine Karte auf
Uiberraschende Weise wied&lop Triumph -Karten drehen sich umiTracker Jacks - Zwei Buben spielen die Hauptrolle®\ny Card, any
Number - die gewdhlte Karte liegt genau an der frei gedachten Stilieilarities - noch eine unbeschreibliche RoutmBowed Deck
Display - (nur die \orfihrung). AuRerdem:Acupressure - eine gro3e Stahlkugel erscheint in leerer Hand *

Weiterhin lernen Siderrys optische lllusionef ri-Zonal Space Warper und Spook Blocks kennen.

Band 3 Karten-Munzen-Balle-Tuicher: The Two Card Trick - 12(!) Minzen erscheinen zwischen zwei Kaméxte, Two, Three, Four
Trick - As, Zwei und Drei werden dem Spiel entnommen, bevor jemand fragen kann, wo denn die Vier ist, erscheinen vier gro3e Minzen at
den drei Karten Miser’s Miracle - Jerrys klassische Routine zum Thema Karten und MunZartling Color Change - Jerrys Karten-
Farbe-Technik ist fir viele die schoénste UberhaSpibckwave - Kartenspiel und Gummiband-our Coins Through The Handkerchief -
der Name sagt allesTemporary Oblivion -Ball und Tuck Card-Tration - Karte und Tuch Vampire Needle - Nadel und Tucl VVanishing
Pen - Stift und Tuckr Linking Pins (nur die \orfiihrung)

Zusatzlich lernen Sie die optischen lllusio&auito Dimension, Paraboxes undHyper House kennen.

Band 1 Best.Nr. 60587 € 38,00
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Band 2 Best.Nr. 60588 € 38,00 Jerry Andrus

Schwebende Karte
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Band 3 Best.Nr. 60589 € 38,00 Setpreis € 109,00

Zone Zero

Wenn der Nam@erry Andrus féllt, ist als nachstes
von Zone Zero die Rede.
Sie zeigen eine ca. 28 x 43 cm grof3e Kunststofi-
Platte einwandfrei von beiden Seiten vor. Darin
befindet sich ein Loch. Da greifen Sie nun hinej
und holen einen Gummiball daraus hervor. Gehe
Sie den Ball wieder in das Loch, ist er genau sg
schnell wieder verschwunden. Das kdnnen Sie
derholen, so oft Sie wollen... Zwei Karten werden beidseitig vorge-
Nach dem Einstudieren der Grund-Routine sind | zeigt. Dann schwebt die eine Uber der an
viele \ariationen, auch mit anderen Gegenstande deren. Die kann sogar noch rotieren.
maglich. Wahrend sich die obere Karte munter
dreht, bewegen Sie die untere hin und
her! Zum Schluf? werden beide Karten
wieder vorgezeigt.

m

Sie erhalten:

» DasZone Zero-Paneel

» Einen Gummiball

* Die Videoanleitung mit zusétzlichen Features Teuflisch gut

« Eine ausflhrlichejeutschsprachige, illustrierte X ) Y- ‘ @
Anleitung in der auch die Routin@arfect typischAndrus! ** ©
Package undMoves with a Paper Bag um-
fassend beschrieben sind. Best.Nr. 20284 ORPAE

ENANRIQ)] € 59,90

Dunninger’s
Brain Busters

o

Fur den gréf3ten Teil des 20. Jahrhunderts war Dunninger der Inbegriff des Mentalisten in den
USA und anderen Landern. Einen GroBteil des Erfolges seiner bahnbrechenden Fernseh- und
Radioshows verdankte er der Verwendung von Originalroutinen, die den Namen "'Brain Busters™
trugen. Jede Woche von neuem schaltete die amerikanische Nation ein, um zu sehen, ob er die
schwierigen Tests und Experimente wieder tUberstehen wiirde. Joseph Atmore hat Jahre darauf ver-
wendet, diese ""Brain Busters'* zu sammeln, zu analysieren und mit der Hilfe der gréRten und be-
kanntesten Mentalisten unserer Zeit hinter ihre Geheimnisse zu kommen. Diese Sammlung von

" Routinen ist unbezahlbar fiir jeden, der sich fir Entertainment und Mentalmagie interessiert! Im
Joseph Atmore Buch finden Sie Ideen, Tips und Gedanken von Steve Banacheck, Lee Earle, Walter Gibson, David
J. Lustig, Al Mann und dem unvergleichlichen Max Maven!

Englischsprachiges Buch, Hardcover, 110 Seiten. Brain Busters a8 i < 45,00

...kein VerdrulR mit: Andrus
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